Załącznik nr 2
do zapytania ofertowego

w postępowaniu z ZS1P.0261.2.2024
Przedmiotem zamówienia jest zakup sprzętu, nowoczesnych pomocy dydaktycznych oraz narzędzi do terapii w 2024 roku w ramach Rządowego programu na lata 2020 – 2024 „Aktywna tablica”.
Zamawiający informuje, że na realizację zamówienia zamierza przeznaczyć kwotę maksymalną 
43 750,00 złotych brutto.
Zamawiający dopuszcza składania ofert częściowych.
Kwoty maksymalne na poszczególne części: 

Część I -  
35 550,00 zł
Część II – 
1 400,00zł
Część III – 
2 800,00 zł
Część IV – 
4000,00 zł
W każdym przypadku, gdy zamawiający opisał przedmiot zamówienia przez wskazanie znaków towarowych, patentów lub pochodzenia, źródła lub szczególnego procesu, który charakteryzuje produkty lub usługi dostarczane przez konkretnego wykonawcę zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne. Kryteriami które zamawiający wykorzysta do oceny równoważności będą każdorazowo wyłącznie parametry i wymagania ujęte w opisie przedmiotu zamówienia. Wykonawca który powołuje się na rozwiązanie równoważne obowiązany jest wskazać taka okoliczność w ofercie.

UWAGA!!! Wykonawca w formularzu oferty zobowiązany jest określić minimum producenta oraz model lub numer katalogowy produktu pozwalający bez wątpliwości zidentyfikować produkt oferowany przez wykonawcę.

	Część I 
	

	L.P.
	Nazwa towaru
	ilość
	opis i specyfikacja

	1
	Program - Czytanie ze

zrozumieniem
	1
	Program zawiera:

Ponad 700 ekranów interaktywnych Ii 250 kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiałów dodatkowych.
Zestaw multimedialnych ćwiczeń do kształcenia 
i treningu umiejętności czytania ze zrozumieniem dla uczniów. Do wykorzystania na zajęciach 
z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej (np. korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych).
Dla nauczycieli i terapeutów pracujących z uczniami
w ramach kształcenia i treningu umiejętności czytania ze zrozumieniem.

Licencja bezterminowa min. na 3 stanowiska online + 6 offline.

	2
	Program - Ortografia 
	1
	Program zawiera:

ponad 1100 interaktywnych ćwiczeń kształcących świadomość ortograficzną i nawyki poprawnej pisowni. Dodatkowo ponad 200 kart pracy, poradnik metodyczny, książka „ORTO-RYMY, czyli wierszowanie ułatwiające pisanie”, gra karciana „ORTO-FISZKI”.

Do wykorzystania na lekcjach mających na celu kształtowanie nawyków ortograficznych, a także na zajęciach korekcyjno- kompensacyjnych 
i dydaktyczno-wyrównawczych. 
Pomoc w nabywaniu umiejętności ortograficznych
 i kształtowaniu tzw. Wrażliwości ortograficznej.
Element wspomagający na wszystkich etapach modelowego systemu pomocy terapeutycznej 
w związku z szeroko pojętymi trudnościami 
w nauce.
Kilkustopniowy systemem motywacyjny.
Zestaw dodatkowych materiałów i publikacji.
Produkt zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami.

Licencja bezterminowa min. na 3 stanowiska online + 6 offline.

	3
	Program - Czytanie sylabami 
	1
	Zestaw multimedialnych ćwiczeń do nauki czytania, zawierający co najmniej 550 ekranów 
z ćwiczeniami, co najmniej 100 kart pracy do wydruku, co najmniej 2 poradniki  metodyczne. 

materiały do wykorzystania na zajęciach dydaktyczno-wyrównawczych, logopedycznych, zajęciach terapii pedagogicznej mających na celu wykształcenie u dziecka umiejętności czytania.

Zestaw dodatkowych materiałów takich np: "SY-LA-BO-WA gra STO-LI-KO-WA”, oraz propozycje gier 
i zabaw z ich wykorzystaniem. 

Produkt interaktywny zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami

Licencja bezterminowa: min. 3 stanowiska online oraz 6 stanowisk offline dla nauczycieli oraz dodatkowa licencja dla 30 uczniów

	4
	Program - Dysleksja
	1
	Program powinien zawierać:

ponad 2000 ekranów interaktywnych, zestawu kart pracy do wydruku, przewodnika metodycznego, pomocnika diagnostycznego, kompleksowego planu udzielania pomocy psychologiczno-pedagogicznej 
w szkole, wskazówek dla rodziców oraz zestawu materiałów dodatkowych. 

Program składa się z modułu diagnostycznego, dydaktycznego i terapeutycznego z dysleksją, dysortografią i dysgrafią.

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	5
	Program – Opóźniony rozwój mowy
	1
	Program powinien składać się: 

z ponad 800 ekranów interaktywnych, zestawu kart pracy do wydruku, przewodnika metodycznego oraz ponad 15 autorskich tekstów kształtujących umiejętność rozumienia mowy i zestawu materiałów dydaktycznych.

Do wykorzystania na zajęciach ukierunkowanych na stymulację rozwoju mowy dzieci, a także na innych zajęciach w ramach formy pomocy psychologiczno- -pedagogicznej, w tym na zajęciach o charakterze terapeutycznym.

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	6
	Program – Afazja

	1
	Program powinien składać się: 

z ponad 2000 ekranów interaktywnych, zestawu kart pracy do wydruku, przewodnika metodycznego i zestawu materiałów dydaktycznych dla uczniów, których deficyty mowy odpowiadają profilom zaburzeń mowy z przewagą zaburzeń: ekspresyjnych, percepcyjnych i percepcyjno-ekspresyjnych.
Program dla logopedów, pedagogów specjalnych
 i innych specjalistów prowadzących zajęcia wspomagające językowo odbiorców z diagnozą alalii, afazji, niedokształcenia mowy o typie afazji 
i wspomagania rehabilitacji komunikacji językowej (w tym z afazją po przebytym udarze, urazie czaszkowo-mózgowym czy guzie mózgu).

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	7
	Program – Trudności w pisaniu
	1
	Program powinien składać się: 

z ponad 1200 ekranów interaktywnych, ponad 90 kart pracy do wydruku, przewodnika metodycznego i zestawu materiałów dydaktycznych
Do wykorzystania na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-  wyrównawczych z dziećmi ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się (w tym z symptomami dysgrafii lub obniżonym napięciem mięśniowym) oraz jako narzędzie profilaktyczne przygotowujące dzieci do nauki pisania, wspomagające tradycyjną naukę pisania liter. 

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	8
	Program – Percepcja słuchowa
	1
	Program powinien składać się:

z ponad 600 ekranów interaktywnych, więcej niż 200 kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiałów dodatkowych.
Do wykorzystania na logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, mających na celu kształtowanie i usprawnianie percepcji słuchowej.
Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	9
	Program – Zaburzenia przetwarzania słuchowego 
	1
	Program powinien zawierać:
ponad 700 ekranów interaktywnych, ponad 150 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestawu materiałów dodatkowych.

Zestaw interaktywnych ćwiczeń stymulujących wyższe funkcje słuchowe do wykorzystania na zajęciach mających na celu stymulację wyższych funkcji słuchowych.
Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	10
	Program – Percepcja wzrokowa
	1
	Program powinien zawierać:

ponad 600 ekranów interaktywnych, więcej niż 200 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiałów dodatkowych.
Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji wzrokowej, a także wspierający koncentrację uwagi opartej na analizatorze wzrokowym.

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	11
	Program – Koncentracja i pamięć
	1
	Program powinien zawierać:

Ponad 600 ekranów interaktywnych, ponad 90 kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiałów dodatkowych.
Zestaw interaktywnych ćwiczeń stymulujących funkcje poznawcze, a także usprawniających spostrzeganie, pamięć i koncentrację uwagi.

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	12
	Program – Autyzm Rozumienie i naśladowanie mowy
	1
	Program powinien zawierać:

Ponad 1500 ekranów interaktywnych. 

Ponad 80 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich.

Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniami w spektrum autyzmu, a także 
z niepełnosprawnością intelektualną i innymi problemami komunikacyjnymi.
Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	13
	Program – Autyzm Mowa czynna od słowa do zdania
	1
	Program powinien zawierać:

ponad 800 ekranów interaktywnych, ponad 90 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiałów dodatkowych.
Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniami w spektrum autyzmu, a także 
z niepełnosprawnością intelektualną, opóźnionym rozwojem mowy i innymi problemami komunikacyjnymi.
Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	14
	Program – Autyzm mowa w kontekście społecznym cz. 1 i cz. 2
	1
	- Program cz. 1 powinien zawierać:

ponad 220 ekranów interaktywnych, ponad 50 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiałów dodatkowych.

Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej ze szczególnym uwzględnieniem rozpoznawania emocji i gestów, synonimów, homonimów, a także prostych wyrażeń frazeologicznych.
- Program cz. 2 powinien zawierać:

Z ponad 250 ekranów interaktywnych, prawie 40 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestawu materiałów dodatkowych.
Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej ze szczególnym uwzględnieniem kształtowania umiejętności dostosowania wypowiedzi do sytuacji i odbiorcy, w tym rozumienia metafor, absurdów oraz związków przyczynowo-skutkowych.

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline

	15
	Program – Autyzm Tworzenie umiejętności życiowych – uczeń starszy
	1
	Program powinien zawierać:

ponad 600 ekranów interaktywnych, ponad 90 kart pracy, tablet, przewodnik metodyczny oraz zestaw pomocy sensorycznych (słuchawki wyciszające, fidget toys).

Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniem w spektrum autyzmu, z niepełnosprawnością intelektualną i innymi zaburzeniami wymagającymi wsparcia umiejętności społecznych i życiowych.

Licencja bezterminowa: min. 2 stanowiska online oraz 2 stanowisk offline


	Część II
	

	L.P.
	Nazwa towaru
	ilość
	opis i specyfikacja

	1
	Program - Będzie dobrze 
	1
	Zawartość pakietu:

• co najmniej dwa podręczniki metodyczne dla nauczyciela zawierające gotowe scenariusze lekcji,

• drukowane karty pracy,

• interaktywne plansze z co najmniej 11 popularnymi

metodami aktywizującymi, takimi jak: mapa skojarzeń, metaplan, analiza SWOT, piramida priorytetów czy poker kryterialny,

• co najmniej 30 zagadnień dotyczących ważnych społecznie tematów, takich jak dyskryminacja, autorytet, sukces,

depresja czy fake news,

• co najmniej 10 zagadnień związanych z zajęciami z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej,

• zestaw kart – uniwersalne narzędzie, przy pomocy którego można określać nastroje, mówić o przeszłości, teraźniejszości

i przyszłości, o marzeniach, wartościach i symbolach, a także przeprowadzić trening twórczości, kreatywnego pisania,

wymyślać metafory, bawić się w kalambury, kojarzyć z tytułami filmów, książek lub innych tekstów kultury,

• zestaw kart afirmacyjnych. 

Zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiałów dydaktycznych wspierający kształcenie kompetencji emocjonalno-społecznych oraz udzielanie pomocy psychologiczno-pedagogicznej w kontekście sytuacji kryzysowych i traumatycznych.
Licencja bezterminowa: 3 stanowiska online oraz 6 stanowisk offline dla nauczycieli oraz dodatkowa licencja dla 30 uczniów


	Część III
	

	L.P.
	Nazwa towaru
	ilość
	opis i specyfikacja

	1
	Potrafię obszar polonistyczny (klasy 4-6)
	1
	Program powinien zawierać:

ponad 700 ekranów interaktywnych, ponad 50 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiałów dodatkowych.
Zestaw ćwiczeń i materiałów interaktywnych do wykorzystania podczas zajęć wyrównawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji polonistycznej dla uczniów klas 4-6.
Licencja bezterminowa: min. 3 stanowiska online oraz 6 stanowisk offline

	2
	Potrafię obszar polonistyczny (klasy 4-6)
	1
	Program powinien zawierać:

ponad 500 ekranów interaktywnych, ponad 90 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiałów dodatkowych.
Zestaw ćwiczeń i materiałów interaktywnych do wykorzystania podczas zajęć wyrównawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych 
z obszaru edukacji matematycznej dla uczniów klas 4-6

Licencja bezterminowa: min. 3 stanowiska online oraz 6 stanowisk offline


	Część IV
	

	L.P.
	Nazwa towaru
	ilość
	opis i specyfikacja

	1
	Komputer stacjonarny All In One
	1
	Procesor: Intel minimum core i5 13420H.
Ekran dotykowy.
Przekątna ekranu: min. 23 cali.
Rozdzielczość min. 1920 x 1080.
Dysk twardy SDD min. 1000 GB.
Pamięć RAM min. 16 GB.
Mysz, klawiatura.
System operacyjny min Windows 11 Home.
Gwarancja minimum 24 miesięcy.


